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1. KAPITOLA

ZMENA ROZHODNUTI

Prakticky okamzit€ jsem byl odpojen ze hry a objevilo se
jen oznameni, Ze ma postava byla zabanovana. Obrazov-
ka zCernala. Bez okolkti mé ze Svéta bez hranic vykopli...

Ale vlastné to takové prekvapeni neni. Kdyz jsem nepo-
slechl jasné instrukce piimo od prezidenta korporace a va-
roval Taishu, aby utekla, nemohl jsem c¢ekat jiny zavér.
Ale co se bude dit dal? Lezel jsem v temnot¢ uvniti kaps-
le pro virtudlni realitu, pocital sekundy, nez se odemkne,
a premital nad moznymi disledky své rebelie. Pravdépo-
dobné m¢ uz vyhodili z prace a to mozna jesté nebude
vSechno. Jenze nepiijemny rozhovor s prezidentem, ktery
m¢ nepochybné ¢ekd, vypoved’ ani dozivotni ban herni
postavy m¢ v tuhle chvili zase tak moc nezajimaly. Vzdyt’
jsem se pravé dozvedél, Ze jsem zemfel! Jinak se to video,
které jsem prave zhlédl, nedd vylozit. Byl to urcité muy
pohieb. No, a jestlize jsem v redlu mrtvy, pak ostatni pro-
blémy vypadaji naprosto nicotné a ani si nezaslouzi mou
pozornost.

Smrt. Digitalizace. Trapilo mé pomysleni na to, Ze uz
mozna neziju. Do jakého téla presunuli mou mysl? Nejspis
vyrobili androida, ktery vypada stejné jako ja. Pfipravili
obli¢ej nerozeznatelny od toho mého a naprogramovali
mu stejné vyrazy, aby to bylo uvétitelné. Télo androida
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jisté imitovalo i dychani a tlukot srdce. Pted ptfipojenim
se do hry jsem se na sebe podival do zrcadla, ale nice-
ho zvlaStniho jsem si nevSiml. TakZe ta teorie s robotem
nemusi byt zas tak daleko od pravdy. A pokud korporace
vydala spoustu penéz a ¢asu na to, aby mi pfipravila nové
télo, bude za to néco chtit. Stal jsem se jejich majetkem
a to znamend, ze mi nedovoli ani odejit z budovy. Budu
nepretrzit¢ hlidany.

Kapsle zapipala a zaslechl jsem cvaknuti zaviraciho
mechanismu. Prudce jsem oteviel viko, ale nespéchal
jsem ven. Pied svléknutim senzorového obleku a pavuci-
ny dratd, kterd z ngj vychazela, jsem se prohmatal a nedt-
veétive si ze vsech moznych thli prohlédl své ruce a nohy.
Pak jsem z hrudi odstranil jeden obvaz a upfené pozoroval
stehy. Dokonce jsem si vytrhl nékolik vlasti a hodné zbliz-
ka si je prohlizel. Dalo se tomu tézko uvéfit, ale nakonec
jsem dosel k zavéru, Ze ani nejmensi kousek mého téla
neni synteticky. Viechno vypadalo jako vzdycky. Stipnuti
1 vytrzeni vlasii bolelo stejné jako diiv. Co se to déje? Bud’
technologie vyroby androidi doséhla neskute¢né dokona-
losti, nebo... se mylim a je to vazné mé télo. Ale jak si
mam v tom piipadé vylozit to video?

Nemélo smysl se dal prohlizet. Vysoukal jsem se
z kapsle, rychle jsem na sebe hodil obleceni a ¢ekal, az
sem vpadne n¢jaky zastupce korporace. Nemél jsem po-
chyb o tom, ze m¢ kviili mé donebevolajici neposlusnosti
brzy nékdo navstivi. No, jen at’ si piijdou. Aspoil budu mit
prileZitost polozit nékolik nepiijemnych otazek a dozado-
vat se jasnych odpovedi.

Neubehlo ani pét minut a zamek ve dvetich mé kance-
lare skute¢né potichu klikl. Tak kdo to bude? Andrej So-
loviev, feditel herni bezpe€nosti. J& mam prosté¢ smulu. ..
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Doufal jsem, Ze pfijde prezident Thomas Heywood nebo
mij pfimy nadfizeny, feditel divize specialnich projekti
Max Tohner. Pfipravoval jsem se na rozhovor s jednim
znich nebo klidné i s obéma soucasné. Dal jsem si v duchu
dohromady takové otdzky, na které nemohli odpovédét ji-
nak nez po pravdé. Ale rozhodné jsem neptedpokladal, ze
budu celit tomuto hrozivému bezpecakovi, a opravdu mé
to rozhodilo. Andrej Soloviev ve mné vzdy vzbuzoval po-
cit bezdé¢ného, netiprosného, az zviteciho strachu. Kdy-
koli jsem se na néj podival, vidél jsem pred sebou ¢loveka
s mnoha lety zkuSenosti ze specialnich jednotek a muze,
ktery uz nejednou zabijel. Jeho pohyby byly Usporné
a precizni, m¢l pevny a soustfedény pohled, ale ptedevsim
ten neustaly vyraz sebevédomého predatora. Soloviev se
na vSechny kolem sebe dival jako na potencidlni kofist.
Nepochyboval jsem o tom, Ze i ted’ mé pro kazdy ptipad
pfipraveny plan, jak mé co nejefektivnéji zneSkodnit.

A byla tu jest¢ dalsi véc, na kterou jsem nemohl zapo-
menout. Vite, kdyz mé bodli a ztracel jsem v€domi, n¢kdo
tekl: ,,Tohle viibec nevypada dobie. On umira!“ Nedoka-
7u se zbavit myslenky, Ze ten hlas patfil pravé Andrejovi.
Vzhledem k okolnostem jsem si tim byl téméf jisty.

,»INo, Timothy, prave jste spousté lidi ptidélal dost pra-
ce...“ prohlasil bez pozdravu a zamkl za sebou dvere.
»Popravdé néco takového nikdo necekal. Proto sem po-
slali m&. TakZe ted’ si spolu sedneme, v klidu si o v§em
promluvime a zjistime, proc jste nam dal ranu pod pas.*

V klidu? Srdce mi strachem busilo tak silng, az jsem
se bal, Ze mi prorazi Zebra. Citil jsem, jak mi panika pul-
zuje v zilach na spancich. Couval jsem pied nim, zakopl
a zapadl do mé&kkého hlubokého kiesla. Soloviev se ne-
bezpecné usmadl a bez dovoleni si hned sedl vedle mé. Pak
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se ke mné nahnul, jako by se chystal na mé skocit, ale nic
dal8iho neudélal.

Nekolikrat jsem se zhluboka nadechl a zacal jsem se
postupné uklidiiovat. Vracelo se mi sebevédomi. Kdyby
vedeni povazovalo situaci kolem Taishy za beznadéjnou,
rozhodné by za mnou nékoho neposlalo, aby si se mnou
v klidu promluvil. UZ bych totiz pro korporaci nemél zad-
nou cenu. Ale poslali ke mné Solovieva, ktery se choval
relativné slusné — i pies ten jeho ton, oc¢ividné roz¢arovani
1 hrlizu nahanéjici chovani. KdyZ jsem si to uvédomil, za-
cal jsem si byt jist€jsi. Andrej nemluvil, proto jsem spustil
jé& a doufal, Ze nad nasim rozhovorem ziskam kontrolu.

,»Chapu, ze je ted’ prezident Heywood nastvany. Ale
kdyz jsem s nim naposled mluvil, fekl mi, Ze lupicka né-
komu v realu zaplatila za mou smrt, a dokonce k tomu pry
pouzila herni mince. Touhle informaci mé prezident Hey-
wood presveédcil, a prave proto jsem souhlasil s pomoci.
Ale ukézalo se, ze Taisha s tim pokusem o vrazdu nema
nic spole¢ného. Prohlédl jsem si vSechny jeji financni
transakce. Nebylo tam nic, co by dokazovalo, ze tomu
zabijakovi zaplatila. Padesat tisic minci je spousta pencz,
takovou sumu neni mozné ve vydajich skryt.

»Ach, Timothy...“ fekl a kroutil pfitom hlavou. ,,Jste
tak hrozn¢ naivni. Stravil jsem €tyfi roky nahanénim pod-
vodnikd, ktefi prodavaji herni mince a majetek za realné
kredity. Mohl bych vam prozradit nejméné sto moznosti,
jak takovy velky vydaj utajit. Ale to ted’ neni dilezité. Je
celkem jedno, jestli Taisha tomu muZi zaplatila, nebo ne.
Pracujete pro korporaci a jeji prezident vam dal jasny pfi-
kaz, abyste zajal jedno konkrétni NPC. Proc¢ jste sviij tikol
nesplnil?*

To byla dost chytfe poloZend otdzka. Bez ohledu na od-
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povéd predpokladala, Ze vina je na mé stran€. Navic jsem
si v§iml, Ze Andrej ma v pravém uchu malé sluchétko, coz
znamenalo, Ze naS rozhovor neni divérny. Musim svou
odpovédi popftit sebemensi vinu.

,»O ¢em to mluvite? Dé€lal jsem svou praci. Jsem hlav-
nim testerem korporace a mou pracovni naplni je objevo-
vat ve hie a pfedstavovat verfejnosti neprobadané cesty,
nezvyklé situace a podivné tvory. A i1 kdyZ to mize byt
prekvapuyjici, lupicka Taisha prave takovym tvorem je a ja
se 0 ni snazim dozvédét vic. Jsem jediny, kdo si vyslouZil
jeji daveéru. Nicméné pied pevnosti Temného panovnika
se vSechno pokazilo. V§imla si, Ze je to past, a bylo jasné,
7e do ni nevstoupi. M¢l jsem ji nechat utéct navzdycky?
KdyzZ se nad tim zamyslite, musite sdm uznat, Ze jsem
nemél jinou moznost. Kdybych zacal své spolecnici lhat
a tvrdit ji, Ze to Zadna past neni, ztratila by ve mé veskerou
tak dlouho budovanou dtvéru. Jedinou cestou, jak se z té
situace dostat, bylo fict Taishe pravdu a tim nase pouto
naopak jeste posilit. Diky tomu mé stale poklada za svého
jediného pritele, kterému miize divétrovat a byt k nému
upiimna. Coz se mimochodem neda fict o nékterych za-
méstnancich korporace. ..

Soloviev na okamzik uvolnil tvrdy vyraz v obliceji
a dal najevo prekvapeni a zmatek. Na§ tajemny posluchac
mél n¢jaké otazky, protoZze Andrej se zarazil a poslouchal.
Pak se mé zeptal, co jsem myslel tou posledni vétou, ze
nékteti zaméstnanci korporace jsou nediveéryhodni. Rad
jsem mu to vysvétlil.

,» laisha mi poslala jisté video. Byl na ném nahran mtj
pohieb. Co mi k tomu miiZete fict?*

Na sekundu se piekvapené zarazil, ale pak se hlasité
rozesmal.
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(3

»imothy, Timothy...*“ zacal vysvétlovat a utiral si
z o¢i slzy od smichu. ,,To video jsme pfipravili my. Po-
slali jsme ho vasi pfitelkyni, abychom ji zmatli a ptiméli
j1 k jesté vétsi otevienosti vii€i Amrovi. Nenapadlo nas,
Ze nam na to skocite 1 vy sam. Opravdu by mé zajimalo,
co jste si myslel. Ze jsme pouzili ngjaké vada? Ze umi-
me ¢ernou magii ozivovat mrtvoly? Nebo Ze jste prodé-
lal néjakou unikétni operaci? Tieba GspéSnou transplan-
taci mozku?*

Znovu se rozesmal. Ja jsem se citil trapné a zahanbeng.
Andrej vSak hned zvaZznél a vysvétlil mi to.

,Obavam se, Timothy, ze vas musim zklamat. Z4dna
kouzla ani zazraky mediciny... Vysvétleni je daleko jed-
nodussi. Pfed n€kolika dny bohuzel zemfela pani Inessa
Tyleova, viceprezidentka korporace, a vcera se konal jeji
pohieb. S tou pozoruhodnou Zenou se pfiSlo naposled
rozloucit mnoho zaméstnanct a hracl, vzdyt bez ni by
neexistovala nase spolecnost ani Svet bez hranic. A praveé
z tohoto rozlouceni pochazi to video.*

Sedél jsem v kiesle, ruce jsem mél zalozené na hrudi a ve
tvafi jsem byl studem rudy jako rak. Citil jsem se jako na-
prosty idiot. Pfesveédcil jsem sam sebe Silenou teorii o digi-
talizaci, androidech a syntetickém téle, a pfitom to vSech-
no byl takovy nesmysl. Z né&jakého diivodu mi unikalo
nejjednodussi vysvétleni. A jesté néco me Stvalo. Propasl
jsem pohteb a pfisel o posledni rozlouceni s Inessou Tyle-
ovou. Jeji smrt mé skute¢né mrzela. Jako viceprezidentka
se ke mné vzdy chovala jako k rovnocennému ¢lovéku.
UZ tehdy pfi Velkém lovu a také ted’, kdyz jsem postupné
objevoval chybéjici predméty ze sady Fenrirovych pro-
kletych regalii. Samoziejmé Ze na pohteb jsem se nemohl
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dostavit, protoZe jsem byl vazn¢ zranény a pravé v té€ dobé
jsem leZel na operacnim stole. Ale o téchto udalostech vé-
dél jen malokdo, a proto si ted’ o mné asi dost lidi nemysli
nic hezkého a néktefi se miZou citit 1 urazeni. Mam na
mysli predevsim Kiru, kterd je jisté presvédcend, zZe jsem
na pohieb jeji drahé babicky prosté zapomnél. Zv1ast po
tom, co pro m¢ ud¢lala.

Andrej Soloviev mi dal chvili, abych se sebral a promy-
slel to. Pak pokracoval.

»Ated k souCasné situaci... Obavam se, Ze prozatim ne-
smite opustit tuto kancelar a jakkoli komunikovat s vnéj-
$im svétem. A nedivejte se na mé tak osklivé. Nerozhodu-
ju o tom j4, ale n¢kdo s daleko vySsim postavenim.*

,»Je to kvili tomu, Ze Taisha hackla bezpecnostni sys-
tém? zeptal jsem se, kdyZ jsem si vzpomnél na preziden-
tova slova.

,»Kromé jiného. Ta tajemna bytost, o niz nasi specia-
listé mluvi jako o mozné umélé inteligenci, nepochybné
ziskala ptistup k bezpecnostnim kameram. A my je ne-
muzeme vypnout, abychom neriskovali, Ze Taishu vy-
straSime nebo ze zacne néco tusit. Pfedstavenstvo ji chce
chytit za kazdou cenu. Ale to neni ten hlavni diivod. Jde
o to, Timothy, Ze pfed péti minutami se z vas stal Temny
panovnik. Va§ Amra je vladcem celé hordy stvir, ktera
hrozi celému Svetu bez hranic. Tento velky patch jsme
davali dohromady pét mésict a ted’ je ¢as, aby se tato po-
stava ohroZzujici cely na$ herni svét objevila a postavila
do cela své legie. Pracovaly na tom tisice lidi. V sézce
hry, jaka se kdy objevila, nesmime ani ndhodné& ohro-
zit. Vedeni v tom spoléha na vas, Timothy. Nedovolime,
aby vas béhem této naro¢né doby cokoli rozptylovalo
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nebo abyste se ndm n¢kde ztratil. TakZze budete muset
byt trpelivy, coz by vzhledem k podminkam, které jsme
vam tu pfipravili, nem¢lo byt tak slozité. Méjte prosim
strpeni.

,»A jak dlouho mam byt trpélivy?* zeptal jsem se. Po-
tieboval jsem se o celé situaci dozveédéet vic. Zajimalo mé,
jak dlouho budu muset v této zlaté kleci vydrzet.

Andrej Soloviev prohlasil, Ze to nevi presné€. Polozil si
ruku na ucho se sluchatkem, celkem dlouho poslouchal
a pak mi oznamil, Ze asi jeden a pul tydne.

»Za deset dni probéhne velka schiize vedeni a akcio-
nafl, aby se prodiskutovaly finan¢ni vysledky nového
patche. Korporace do udalosti s Temnym panovnikem
znaéné investovala. Zac¢ina celosvétova reklamni kam-
pan na nové rozsifeni nejoblibengjsi hry, to neni zrovna
levna zalezitost. Nebudu pied vami nic skryvat. Praco-
vali jsme na hrtizostrasném NPC se schopnosti pokroci-
1¢ho ovladani svych jednotek. Temny panovnik se mél
svou silou rovnat bohtim Svéta bez hranic. Ale kdyZ jste
se na tak vzdalen¢ a t€Zko dosazitelné misto herniho sv¢-
ta dostal vy, zaskocilo to marketéry i oddéleni globalni
simulace, které na patchi pracovalo. Nastésti jsou algo-
ritmy flexibilni a dokdZou se jednoduse vyrovnat i s vel-
kou zménou. Pravé proto vas armada stvir uz pfijala
za svého velitele a nahrazeni by nemélo zptsobit zadny
problém. Navic je zivy hra¢ daleko zajimavéjsi protiv-
nik nez bezduchy pocitacovy program. TakZe povazuj-
te své povysSeni na Temného panovnika za schvalené.
Gratuluji!*

Automaticky jsem mu potiasl rukou, presto jsem vSak
nevidél zadny divod k radosti. Zistat v této kancelafi
zamceny celych deset dnti, to nejsou nejlepsi vyhlidky.
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A kviili cemu? Korporace ocekava, Ze opustim normalni
zivot a Ctyfiadvacet hodin denné budu hrat roli hlavniho
padoucha hry? Koho by néco takového bavilo? Andrej
Soloviev mi snad cetl myslenky...

»led mé dobfe poslouchejte, Timothy, protoze tohle
je osobni. Na nasledujici schiizce piedstavenstva se bude
Cist zavet' Inessy Tyleové. Nikdo presné nevi, co je v ni
napsano. Ale mezi ¢tyfma o¢ima se mi pani Tyleova né-
kolikrat zminila, Ze chce své akcie nasi korporace rozdélit
dilet na rozhodovani o budoucnosti Svéta bez hranic. N&-
kolik jmen chtéla urcit sama a zbytek seznamu ma doplnit
predstavenstvo. Vase jméno bude na jednani nékolikrat
zminovano kviili Temnému panovnikovi, a proto byste si
tuto Sanci nemé¢l nechat uniknout. Mluvime tu o tfetino-
vém vlastnictvi nejvétsi korporace na planeté. To je dost
penéz na to, abyste stravil zbytek Zivota v pfepychu nejen
vy sam, ale i cela vase rodina po dalSich n€kolik generaci.
Dostal jste jedinenou piilezitost, abyste se predvedl v po-
zitivnim svétle. Berte to vazné. A nezapomeiite, Timothy,
mate jen deset dni.*

Andrej Soloviev uz odesel, ale ja jsem stale sedél v kiesle
a pfemyslel nad tim, co jsem vyslechl. Je dobie, Ze ve-
deni korporace vnima mou snahu a nebude mé¢ trestat za
neuposlechnuti piikazu. To, Ze moji postavé zrusili ban
a dali mi pfilezZitost se pfedvést v roli Temného panovni-
ka, je skvélé. Tim jsem se zatadil mezi hrace, kteti definu-
ji politicky svét hry, a to je samoziejmé vzrusujici. Kromé
toho se v dalce tipytila velkd odména a nutila mé pracovat
ze vSech sil. Ale prece jsem celym télem citil, Ze se néco
déje. Musi v tom musi byt jesté néco, co mi nefekli. Mél
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jsem tuseni, Ze ten pfislib akcii spole¢nosti by mohl byt
jen navnadou, kterou mi mavaji pfed ocima, ale pfesto je
nedosazitelna...

Ale tim se ted’ nebudu zatéZovat. Budu se rozhodovat
podle toho, jak se situace vyvine. Postavil jsem se a kri-
ticky pohlédl do zrcadla na sviij bledy, neoholeny obli-
¢ej a rozcuchané vlasy. Po deseti dnech mam vousy jako
néjaky hipster... Musim pozéadat o elektricky strojek
a néjakou zékladni kosmetiku. Mozna bych si mohl fict
1 0 domaci solarko, kdyZ tu mam byt tak dlouho zavieny.
S témito vSednimi myslenkami jsem zamifil ke kapsli pro
virtudlni realitu. Pfi chlizi jsem se svIékl a ledabyle odho-
dil obleceni na zem. TakZe... nahravani.

Jméno Amra
Rasa Goblin upir
Trida Bylinkar
Zkusenosti 2175088 z 2280000
Level postavy 65
Zdravi 6351/6351
Body vytrvalosti 5323/5323
Statistiky
Sila (S) 267 (1067)
Hbitost (H) 260 (551,8)
Inteligence (1) 5(33,5)
Kondice (K) 269 (1058,1)
Vnimani (V) 3(110,2)
Charisma (Ch) 137 (167)
Nevyuzité body 0
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Zakladni schopnosti (zvoleno 7 ze 7)

Bylinkarstvi (V H)

52 POZOR! Nezvolil jste si
specializaci pro 50. droven!

Obchodovani (Ch )

30

Alchymie (I H) 42
Uhyb (H V) 36
Neviditelnost (H K) 45

Exotické zbrané (H V)

25 + 18 POZOR! Nezvolil
jste si specializaci pro 20.
uroveni!

Jizda (HK)

33

Vedlejsi schopnosti (zvoleno 7 ze 7)

22 POZOR! Nezvolil jste si

Zastérka specializaci pro 20. uroven!
26 POZOR! Nezvolil jste si
Akrobacie specializaci pro 20. uroveri!
Atletika 33
66 POZOR! Nezvolil jste si
Predak specializaci pro 50. uroven!

Ovladani zvirat

59 POZOR! Nezvolil jste si
specializaci pro 50. droven!

Nacelnik

18

Diplomacie

19

Takovéahle postava uz stoji za pozornost. Je daleko
silngj$i a houzevnatéjsi, nez by se z jejich skromnych
65 levelt mohlo zdat. A to nemluvim o bonusech do Sily
a Kondice z péti predméta ze sady Fenrirovy prokleté re-
galie. 1200 bodti Obrany, 50 % navic k Obrané proti fy-
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zickym utoktim, Regenerace rychlosti 2 bodli Zdravi za
sekundu. Pfi Boji zblizka se vylé¢im o 17 % bodi Utoku
(0 67 % pri pouziti Upifiho kousnuti). S mou postavou by
mél co délat i nékdo s padesatilevelovym naskokem. No,
co vic k tomu fict? Pokud ocekavam navstévu agresivnich
hostll na vysokém levelu, ktefi budou piichazet ze vSech
koutl Sveta bez hranic, musim se zaméfit predevSim na
schopnost prezit.

Kdyz jsem se vSak nad svou situaci zamyslel opravdu
racionalné, pochopil jsem, ze proti utoku hract na sku-
tecné vysokych levelech nemam nejmensi Sanci. Jakakoli
postava na vysokém levelu vybavend pro PvP by mého
goblina bylinkéafe zabila a ani by se u toho nezapotila. Pro-
to bude v nejblizsi budoucnosti mym ukolem ¢islo jedna
vyhnout se takovym nepfatelim. Nez se s nimi stfetnu,
musi mij maly uSaty goblin jesté zesilit a stat se skutec-
nym Temnym panovnikem. A pak, jednoho dne, mé t&zké
kroky otfesou celym Svétem bez hranic.

Se specializacemi jsem si zatim nehral. Nechal jsem je
na pozdéji a radéji jsem se pripojil zpatky do hry. Objevil
jsem se presné na misté, ze kterého mé pred patnacti minu-
tami vykopli — pfed otevienymi branami mé velké strasi-
delné pevnosti. Vedle mé stla sestra s ogrem a Samanem.

,Do jaké diry jsi zalezl, usdku? Nutné t€ tu potiebuje-
me,* spustila vyc¢itavé Valerianna. ,,Kdyz jsi zmizel pied
vstupem do pevnosti a dokoncenim piisahy, tvou armadu
to dost poboutilo.*

»Bez varovani mé¢ zabanovali,” odpovédél jsem po-
pravdé, ale bez dalSich podrobnosti. ,,Ale nastésti jsem to
rychle vyfesil a uz jsem zpatky.*

,»A to pravé veas. Zacinala jsem se bat, Ze na nds obfi
a loup-garouové zalito¢i a zametou s nami. Dokonce jsem
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porucila orklim se $tity, aby vytvofili obrannou linii. Za
né jsem postavila kusiniky, ale ted’ vidim, Ze uz je to zby-
tecné. Tvi vojaci se po chvili zklidnili a postupné se jejich
znacky zménily na spojence.*

Podival jsem se na vyrovnané fady nemrtvych stoji-
cich pted pevnosti. Byli to divoci a znepokojivi tvorove,
ale klany loup-garoutll, minotaufi, titdni a dal$i stvofeni
vedle nich nevypadali o nic pfijemnéji. Hrozny pohled.
Pofad jsem si nemohl zvyknout na to, Ze tohle je ted’ ma
armada. No, neni na co ¢ekat. Musim se oficidlné pro-
hlasit Temnym panovnikem a zhoubou celého Sveta bez
hranic. Udé€lal jsem rozhodny krok smérem k obrovskym
kovovym branam.

A malem jsem ohluchl z tideru gongu, ktery se vzapéti
ozval. Dokonce 1 hory na obzoru se otfasly pod naporem
toho neskute¢né hlasité¢ho zvuku. Soucasné se mi pred
oc¢ima objevil rudy blikajici text.

Pozor! Ve Svété bez hranic povstal novy
superboss: Temny panovnik.

Disponuje vilastni armddou.

OhroZuje bezpecnost JiZniho kontinentu.
OkamZita invaze hrozi regioniim: Tori, Lars,
Amathy.

Nebojacni hraci, pravé nastal ¢as sahnout po
gbranich a branit vSe, co je vam drahé!

Predpokladam, Ze stejnou zpravu obdrzeli vSichni hraci
pfipojeni do hry bez ohledu na rasu, tfidu postavy a misto,
kde se nachazeji. Jakmile vyjde najevo ma identita a po-
zice, muzu pocitat s pozornosti vSech bojovych klani. Ty
se rady zlcastni celosveétové udalosti. A nejen ony. Navic
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se misto neskutecné divokého a prakticky nezranitelné-
ho monstra stal Temnym panovnikem jakysi maly goblin.
A jeho level — to znélo skoro az komicky — jeho level je
65. Pfitom zrovna nedavno jsem cetl oficidlni statistiku,
ze pramérny level hrach Sveta bez hranic je 68.

Pro¢ mi vlastné za takovy Gspech neptibyly zadné zku-
Senosti? Stacil by mi jich milion, 1 kdyZ dva miliony zné&ji
vzhledem k jedinecnosti a slozitosti mise daleko férovéji.
Amra nutné potfebuje postoupit na vyssi level, ale za obje-
veni pramene Styxu nedostal viibec nic a stejné tak ani za
obsazeni volné pozice velitele armady. Mij pfimy nadfize-
ny mi kdysi slibil vzacnou odménu, pokud ty nehostinné
zemé& objevim jako prvni. Je vhodny cas, abych mu ten
slib pfipomnél, ale zrovna ted’ jsem nemél moznost, jak se
s nim spojit. Vzali mi mobil a zablokovali vSechny linky
z mé kancelafe. Z pfemysleni m& vytrhl Valeriannin hlas.

,USaku, pro¢ né€kdo jiny rozhoduje, na které regiony
Temny panovnik zauto¢i?* polozila mi mavka naprosto
logickou otazku, ale ja jsem jen pokr€il rameny. Zatim
jsem nemél nejmensi tuseni, jak svou armadu ovladat.

Prosli jsme vysokymi branami a vstoupili do dlouhé
chodby vedouci do nitra ponuré pevnosti. Vpravo i vle-
vo ji lemovaly zamcené dvete. Narazili jsme 1 na tocité
schodisté vedouci do jesté temnéjsich sklepeni. Nebyla tu
zadna okna ani lampy ¢i jiné osvétleni. Musel jsem akti-
vovat No¢ni vidéni, abych nenarazel do zdi svého nového
pribytku. Nymfa nastésti brzo vycarovala kouzelnou po-
choden a tim se postup vpred zna¢né zjednodusil.

»Je tu trochu tma. A prazdno. Na sténdch nevisi zad-
né obrazy, nestoji tu sochy, prosté nic, pronesl Shrek-
son s kyselym usklebkem, ktery nahliZel do vSech kouti.
,» Lakhle si sttedoveéké pevnosti neptredstavuju.*
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,J0, budeme to tady muset rozhodné vylepsit,” souhla-
sil jsem a skepticky pozoroval holé kamenné stény a vlh-
kou, trochu plesnivou podlahu. ,,Asponi v téch nejtemné;-
Sich mistech by neSkodilo par pochodni. V mistnostech
bychom méli povésit pofadné lustry se stovkami svicek.
Podivame se na fora, jak se néco takového déla. Jisté né-
kde najdeme podrobny navod, jak vybavit herni pevnost.*

»Nad takovymi malickostmi zatim neptemyslej, Time.
Mas tisice podiizenych, které tim miZe§ zaméstnat. Jestli
nechces, aby se mezi sebou hadali, musis je zabavit. Na-
fid’ jim, at’ daji pevnost svého pana do poradku. Mimo-
chodem, vypada to, Ze jsme na miste...*

To uz jsme dosli na konec chodby, kde na nés cekaly
vysoké dvete vyrobené z asem ztmavlého bronzu. Oproti
vSem ostatnim dvefim, které jsme dosud nasli, byly tyto
odemcené a s nepifijemnym zavrzanim se podvolily mému
tlaku. Vstoupili jsme do velkého trinniho salu. I ten byl
prazdny a vlhky, ale bylo v ném aspon né&jaké svétlo. Ve-
dle opravdu mohutného ¢erného triinu, ktery byl na prvni
pohled vyrobeny pro titdna, zafila hladka kiistalova kou-
le. V priméru mohla mit asi metr a spo¢ivala na masivni
bronzové trojnozce. VSichni tfi jsme pfisli bliz, protoze
nas jedinecny predmét zaujal.

Oko Temného panovnika (jedinecny piredmét)
Nastroj na ovladani podiizenych

Na povrchu koule jsem vidél obraz nadvoti pred pev-
nosti. A na ném fady minotaurti, loup-garouti a dalSich
stvlr stojicich sice ve formaci, ale uZ ne v tak vyrovna-
nych fadach jako dosud. Divoké tvory uz nebavilo stat
v pozoru a zacali se vrtét a pieslapovat. Nékteii dokonce
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odlozili své zbran¢ a posadili se na dlazbu. Velitelé se sna-
zili udrZet disciplinu, ale asi to bylo kazdym okamZzikem
teZ81.

Dival jsem se na né z ptaci perspektivy, takze vSichni
vypadali mali¢ci. Ale stacil maly pohyb prstu, jako kdy-
bych si posouval obrazek na tabletu, a obraz se piiblizil.
Otrésl jsem se, protoze jsem mél najednou na dosah ruky
rozkladajici se tvar hnijiciho zombie.

Rychle jsem otoCil zabér jinam a spatfil princeznu
Chai-nee Shu obklopenou loup-garouy. Posledni clenka
vladnouci rodiny klanu Bila lilie se sklanéla k regentovi
Uvari-Dor Shuovi, ktery lezel na nositkach. V rukou dr-
zela dievénou nadobu na vodu a opatrné mu davala napit.
Nas kruty souboj pfisel druida dost draho a rany od vi¢ich
zubt a drapt se hojily jen pomalu. Na druidove téle jsem
jich pozoroval stale hodné. Mél také mnoho poldmanych
kosti, takze nemohl ani chodit.

Zajimalo m¢, jestli mizu kfiStalovou kouli pouZzit na
vydavani rozkazi. Dotkl jsem se obrazku princezny a fekl:

,»Chai-nee Shu, potiebuji t€ v pevnosti.*

Divka s dlouhyma uSima, kterd vypadala jako doméci
psik, sebou piekvapenim trhla, nadoba s vodou ji vypadla
na dlaZbu a postiikala zranéného druida i ostatni loup-ga-
rouy. VS8iml jsem si, Ze odpocivajici vojaci okamzité zpo-
zornéli a znovu vyrovnali formaci. Mozna jsem promluvil
zbyte¢né nahlas a rozkaz Temného panovnika neslySela
jen Chai-nee Shu, ale i vSichni ostatni. To nevadi, nejdi-
lezit&jsi je, Ze to funguje. Oko Temného panovnika mizu
pouzivat na vydavani rozkazi.

,»Chai-nee Shu, nafid’ svym poddanym, aby pienesli
regenta Uvari-Dor Shua na nositkach do trlinniho salu.
Potiebuji ho u sebe v pevnosti. Kromé néj ptived’ i Sama-
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na Ghuua a prvniho diistojnika Ziabashe Tvrdého. A jesté
najadu Maxe Sochniera. Jo, a vezmi si par pochodni. Je tu
tma jak v prdeli horského trolla.*

Schopnost Preddk zvySena na uroveii 67!

Loup-garouové zacali pobihat sem a tam, aby splnili
rozkaz svého panovnika. Oddalil jsem pohled, abych se
mohl na své hospodaistvi podivat z co nejvyssiho bodu
(vypadalo to, jako bych vyletél az k oblaktim). Ale ¢eka-
lo mé dvojité zklamani. Zaprvé mapa byla prakticky cela
prazdna. Kromé Uzké klikatici se ¢ary, ktera znacila nasi
cestu k pevnosti pfes kopce a horské prismyky, byla cela
oblast neprozkoumana. Takze abych na kfistalové kouli
vibec néco vidél, musim si to nejdiiv objevit. Zadruhé,
kdyz jsem se zkusil pies Oko podivat na mista, ktera jsem
uz prozkoumal, narazil jsem na neproniknutelny mrak ne-
ustale zakryvajici mé izemi. Musel bych se skrz néj spus-
tit az k zemi, ale to bych zase ztratil piehled.

Ze soustfedéni mé vytrhl ustépacny hlas Valerianny
Rychlonohé.

»Hej, Time, az si pfestanes hrat s tou kulickou, pojd’
k trinu. I tady je toho spousta k vidéni.*

Dosel jsem tedy k obrovskému triinu, do jehoZ sloup-
covitych nohou barvy ebenu bylo slozit¢ vyfezdno ne-
pocitané lebek. A nejen lidskych. Vidé€l jsem pred sebou
neuvetitelné mnozstvi ras a zvifat. Ziraly tam na mé stov-
ky kostlivcil bez oci, ale zato s kly, tesaky ¢i aspon zuby.
Vazné mi to ptipadalo, Ze mé pozoruji. Co vam mam po-
vidat, nebyl to hezky pohled...

Abych si mohl prohlédnout cely triin, musel jsem se
cely zaklonit. Moc mi v tom nepomohla prokleta Fenriro-
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va maska, kterou jsem si nemohl sundat. Tmavé vyteza-
vané nohy byly asi dvakrat vyssi neZ ja a nahote piecha-
zely v sedadlo z hadi kiiZze. Ale moZna to byla draci kiize,
kdo vi... Nad tim v8§im se az ke stropu ty¢ilo opéradlo,
také zdobené mnoha lebkami. Hmmm, miij maly goblin
bude potiebovat schiidky, aby se pii oficialnich recepcich
viibec vyS$plhal na trin. Asi by to nemél zkouset pied oci-
ma svych poddanych, ktefi by se pfi pohledu na usatou
postavicku Splhajici po obfim triinu rozesmali. ..

Uspésnd kontrola Odolnosti proti jedu

Sahl jsem po jedné lebce na noze triinu, vyfezané z ja-
kéhosi podivného tmavého dieva, ale po té zpravé jsem
ruku zase stdhnul.

,J0, to je antiaris, dievo smrti,” ozvala se Valerianna,
ktera diky své vysoké Inteligenci dokazala material iden-
tifikovat. ,,Dfevo antiarisu ma skvélé kouzelné vlastnosti,
ale jakykoli pfedmét z n€j vyrobeny zlstane navzdy smr-
tici na dotek. Mn¢ by stacilo, abych se ho zlehka dotkla,
a uz bych byla tuha. Ale tebe to pravdépodobné nezabi-
je... Jakou mas ted’ vlastn€ Odolnost proti jedu?*

Kwvili odpovédi jsem si ani nemusel otvirat okno se sta-
tistikami. Pamatoval jsem si, ze mam diky upirstvi 80%
Odolnost.

,Jeden dotek té nezabije, ale obCas to miize zabolet,
a n¢kdy 1 dost,*“ okomentovala to sestra a zavrtéla hlavou.
Obesla velky triin a nezvykly a nebezpecny kus nabytku
se zajmem pozorovala. ,,No, bude$ si muset zvysit Odol-
nost proti jedu, usdku. Bud’ objevime amulety a prsteny,
nebo ¢as od Casu vypijes elixir Zdravi, kdyz se budes chtit
posadit na triin.*
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Ustarané jsem se podival na jedovaté dievo a zeptal
jsem se lesni nymfy, jestli se na ten triin skute¢n¢ musim
posadit, kdyz jsme zjistili, jak je nepohodlny a nebezpec-
ny. Mavka se na mé podivala, pfekvapenim nékolikrat za-
mrkala, ale pak odpovédéla.

,»INO jasné, potad zapominam, Ze ten tvlyj bylinkar je in-
teligentni asi jako klacek. TakZe proto jsi podiizenym dal
rozkaz ptes Chai-nee Shu, ackoli t¢ slySeli vSichni venku.
A ted’ ani nedokaze§ zjistit vlastnosti kouzelného triinu,
které jsou mimochodem dost zajimavé.*

Jen jsem se usmal. Ani mé& nenapadlo, abych se na
svou sestiicku zlobil. Jen mé dobrosrde¢né popichovala,
navic jsem si to zaslouzil. Valerie mi vysvétlila, Ze Triin
Temného panovnika je mocny predmét, ktery generuje
body Piimého zéasahu. To je ve Svété bez hranic velice
vzacny a cenny zdroj dostupny pouze tvoriim na drovni
poloboha a vys. Ty body dokdzou skvélé véci, ale miize
s nimi nakladat jen vladce, a to jen tehdy, kdyz sedi na
trinu.

»Mana na kouzla?* zeptal jsem se, protoze jsem chtél
néjaké srovnani. Ale Valerianna zakroutila hlavou.

»Ne, je to uplné jinak. Mana umoziiuje kouzelnikiim
vycCarovat striktné omezeny pocet kouzel zavislych na
tiid¢ postavy a levelu. Bez ohledu na to, kolik many ma
kouzelnik k dispozici, kouzla jsou omezena jeho tfidou
postavy a schopnostmi. Ale body Piimého zdsahu dovo-
luji mocné bytosti predélat si bez jakychkoli kouzel svét
k svému obrazu. Tteba v horké pousti mlize$ na povrch
pfivést Cerstvou vodu, mize§ menit pocasi a okamzZité se
presouvat po Svété bez hranic, jak se ti zachce. Cim vic
bodli mas k dispozici, tim vic mize§ ménit realitu.*

,» V18, Ze jsem o tomhle nikdy neslySel? A to jsem pte-
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cetl snad vSechny manuadly, vlozil se do hovoru ogr a ne-
skryval pochyby. Nymfa mu to hned zacala vysvétlovat.

,»Podle mé jsi o nich slySel, Leone, jenomze se jeste do-
nedavna jmenovaly body Viry. Je to totozny zdroj, ktery
se generuje v chramovych oltafich a umoznuje tomu kon-
krétnimu bozZstvu vykonavat svou vili. Korporace se v re-
alu dostala do potizi kviili tomu nazvu. Body Viry se totiz
nelibily véficim hractm, kteti viru povazuji za abstrakt-
ni koncept a protestovali, Zze pfece nemlze byt vycislena
body. TakZe nez se soudit, spole¢nost rad€ji zménila na-
zev na body Piimého zasahu.*

Ogr piikyvnul. O bodech Viry pry slySel. A ja jsem si
teprve ted’ zacal velky erny triin opravdu pozorné prohli-
zet, protoze me jako jeho pana napadaly pfimo grandiézni
plany. Ale Valerianna mé zase rychle vratila na zem.

,Body Piimého zasahu se generuji hrozné¢ pomalu. To
je také jediny divod, pro¢ bohové dosud neobsadili cely
Sveét bez hranic. Aktudlng trin generuje dva body za ho-
dinu. Jeden bod sam o sob¢ a dalsi dodavaji ty dvé hlavy
krysiho kréle vzadu.*

Musel jsem triin obejit, abych vid€l, o ¢em sestra mlu-
vi. Jako vzdycky méla naprostou pravdu. Dvé z vyteza-
vanych hlav vzadu na trinu se zménily na dvojici hlav
krysiho krale Hyenaria, jehoZ naptl Zivou a napiil nemrt-
vou arméadu porazili v baziniach mi orkové. Ziva hlava se
pohybovala, potichu otevirala a zase zavirala usta. I druha
hlava v sobé méla jesté trochu Zivota. Cervené panenky
v o¢ich tékaly sem a tam.

A co to pro mé znamena? Hlavy nepfatelskych velite-
1t ozdobi miyj triin a kromé toho jesté vylepsi vlastnosti
prfedmétu? Podle vSeho to tak je. Pohled se mi zastavil
na dvou loup-garouskych lebkéach. Piedstavivost mi hned
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oznamila, ze ta dvé mista jsou pfipravend pro regenta
Uvari-Dor Shu a Chai-nee Shu. A tato lebka nemiiZe patfit
nikomu jinému nez kralovné harpyji Kirra’elité, lovkyni
noci. Hmmm...

Z myslenek mé vytrhl mav¢in hlas.

,» Lrin dosud vygeneroval sto tficet ¢tyfi bodl Pfimého
zasahu, coz je dost malo. MUzes$ tim na kratkou chvili ote-
viit portal do n&jakého mista na uzemi Jizniho kontinentu
nebo ozivit jedno NPC do levelu Sedesat sedm. Kromé
toho mame jeden dost vazny problém, usaku. V popisu
triinu se piSe, Ze na jeho pouZiti musi§ mit minimalné dvé
st¢ leveld... Zbyla ti n¢jaka Srdce pisecného ifrita?*

Ne, posledni z nich jsem pouzil na to, abych z chlupaté-
ho brnéni odstranil omezeni levelu. Byla to Fenrirova ko-
zeSina, paty predmét ze sady Fenrirovy prokleté regalie.
To je smitla... Ziskat byt jednu tu vzacnou alchymistic-
kou ptisadu by ted’ bylo dost slozité. Vlastné by to bylo asi
stejné slozité, jako dostat se na level 200 normalni cestou.

TakZe hrozilo, ze pfichod Temného panovnika do Sve-
ta bez hranic skon¢i velkym fiaskem. Jaky ma smysl pfi-
davat novy patch, kdyz panovnik ani nemiiZze pouzit své
nastroje?

,»Ochrance! Potiebuji t&,” zakfticel jsem a snazné¢ dou-
fal, Ze nékdo z oddéleni globélni simulace bedlivé sleduje,
jak se tato dllezita situace vyvine.

A nemylil jsem se. Ani ne o pét sekund pozd¢ji se pod
stropem mého trtinniho salu objevila zafici postava s kii-
dly. Nemusel jsem nic vysvétlovat, Ochrance promluvil
jako prvni.

»Ja vim, Amro, tohle jsme nedomysleli. Hned to na-
pravime. Jde jen o to, Ze jste mnoho z nas svym povy-
Senim na Temného panovnika ptekvapil. Jesté jsme ne-
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vychytali vS§echny mouchy... Tak jo, je to hotové. Uzijte
si trin.*

Ochrance si podle vseho myslel, Ze ma hotovo, a chys-
tal se zmizet. Ale ja jsem ho jesté zdrZel a pfednesl mu sva
dalsi pféani.

»~Musim mit klice ke vSem dvefim v pevnosti. Nebo je
snad mam podle vas vSechny vyrazit? Kromé toho by se
mi hodil néjaky interface na monitorovani pevnosti. Po-
tiebuji prece védet, v jakém stavu je mé sidlo, co je po-
tieba vylepsit nebo opravit a co je ve skladu. Také nevim,
jakym zptisobem ovladat svou armadu a jak mam zjistit,
které regiony Jizniho kontinentu jsou pro Temného pa-
novnika hrozbou. A jesté posledni, ale neméné dulezita
véc... Vazné si myslite, ze schopnosti a specializace, kte-
ré jsou vhodné pro bylinkare, se hodi pro hrizostrasného
Temného panovnika? Opravdu si ho neumim ptedstavit,
jak pochoduje okolo své zahradky s ryCem a piesazuje
kvétiny. Mtizete mi resetovat nebo vymeénit néjaké schop-
nosti? Nebranil bych se ani jedine¢nym vylepSenim.*

Ochrance zamrznul. Myslim, ze clovek, ktery ho
ovlada, odesel od pocitace zkonzultovat celou zalezitost
s kolegy. Musel jsem par minut ¢ekat a uz jsem se zacal
1 trochu nudit, nez se oktidlend postava znovu pohnula
a snesla se az ke mné.

,»Bylo rozhodnuto, ze Temny panovnik ziska tfi sluhy:
kli¢nika, skladnika a majordoma. Vyvojafi slibili, ze jim
daji originalni podobu, aby se libili divakim. Dalsi slu-
hy, které byste mohl v hradu potiebovat, si musite koupit
v hernim e-shopu. Nebyl vam pfidélen general. Vedeni
si mysli, Ze armadu muiZzete vést vy sam nebo si koupit
NPC se spravnymi schopnosti. MZete dokonce jmeno-
vat generalem jiného hrace. Jsem si jisty, Ze nebudete
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mit problém najit nékoho schopného, kdo dokaze velet
legiim Temného panovnika. A jesté jedna zména. My-
sleli si, ze Temny panovnik vytdhne hned do boje. Ale
s témito necekanymi problémy je toho na vas az moc,
a proto se rozhodli vdm trochu pomoci. Do skladl pev-
nosti jsme ted’ pfidali dostatek proviantu pro celou vasi
armadu na jeden den. TakZe mate ¢as si vSechno osahat
a zjistit, co a jak.*

,»A co ty schopnosti?* pfipomnél jsem Ochranci druhou
¢ast mého pozadavku, ale ten jen nejisté pokr€il rameny.

»~Marketingovi specialist¢ a feditelé zatim nedospéli
k zadnému rozhodnuti. Na jednu stranu je logické, aby
Temny panovnik mél jedinecné schopnosti, protoze jak
jinak by to byl jedine¢ny superboss? Ale na druhou stra-
nu, pro¢ bychom méli ménit pravidla kviili jedinému hraci
a miliony ostatnich tim nastvat? Nicméné ta otazka je pro
tuto chvili odloZena. Ale pockejte... zrovna mi predavaji
novou informaci...*

Ochrance se na dalsi moment odmlcel. Pak mi ohlasil,
na ¢em se vedeni dohodlo.

,,Dospéli k prozatimnimu rozhodnuti: schopnosti a spe-
cializace goblina bylinkéafe nemizou zménit, ale dostanete
moznost zvolit si upravené specializace u téch schopnosti,
kde jste si dosud nic nevybral. Bohuzel vam je nemtzu
nabidnout ted’ hned, protoze nejsou ptipravené. Pak jesté
budeme muset promyslet, jaké bude mit jejich ptidani do
hry diisledky. To vSechno zabere ¢as. Mozna den, ale spis$
dva. TakZe do té doby hodné stésti a dobie se bavte, Tem-
ny panovniku.*



